JURNAL TRIDI
FAKULTAS Teknologi Informatika &
TEKNOLOGI INFORMASI DAN DIGITAL

Komputer
UNIVERSITAS Vol. 2 No. 1 Juli 2024
BANISALEH Universitas Bani Saleh FTID
P-ISSN: -, E-ISSN:

PENERAPAN APLIKASI PURCHASE ORDER DENGAN
FRAMEWORK CODEIGNITER BERBASIS WEB BERDASARKAN
PURCHASE REQUISITION (PR) PADA PT. KAMIGUMI
LOGISTICS INDONESIA

Imanda Valentino G !, Satria 2

1Universitas Bani Saleh, valentinogst@gmail.com
2Universitas Bani Saleh, satrial905@gmail.com

ABSTRAK

Proses pengadaan barang dan jasa pada perusahaan membutuhkan sistem yang terintegrasi,
efektif, dan transparan untuk mendukung kelancaran operasional. PT. Kamigumi Logistics
Indonesia masih menghadapi kendala dalam pengelolaan purchase requisition (PR) dan
purchase order (PO), seperti keterlambatan verifikasi dokumen, kurangnya akurasi
pencatatan, serta potensi duplikasi data. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian
ini mengusulkan penerapan aplikasi purchase order berbasis web dengan menggunakan
framework Codelgniter. Aplikasi ini dirancang agar purchase order dapat dibuat secara
otomatis berdasarkan data purchase requisition yang telah divalidasi. Metode pengembangan
sistem menggunakan pendekatan prototype sehingga pengguna dapat memberikan umpan
balik secara berulang hingga aplikasi sesuai kebutuhan. Hasil implementasi menunjukkan
bahwa aplikasi mampu mempercepat proses pembuatan purchase order, meningkatkan
akurasi data, serta memudahkan proses monitoring pengadaan melalui fitur pencatatan digital
yang terintegrasi. Dengan demikian, aplikasi ini dapat meningkatkan efisiensi, transparansi,
dan akuntabilitas dalam manajemen pengadaan barang di PT. Kamigumi Logistics Indonesia.
Kata Kunci: Purchase Order, Purchase Requisition, Codelgniter

ABSTRACT

The procurement process of goods and services in a company requires an integrated,
effective, and transparent system to support smooth operations. PT. Kamigumi Logistics
Indonesia still faces obstacles in managing purchase requisitions (PR) and purchase orders
(PO), such as delays in document verification, lack of recording accuracy, and potential data
duplication. To overcome these problems, this study proposes the implementation of a web-
based purchase order application using the Codelgniter framework. This application is
designed so that purchase orders can be created automatically based on validated purchase
requisition data. The system development method uses a prototype approach so that users can
provide feedback repeatedly until the application meets needs. The implementation results
show that the application is able to accelerate the purchase order creation process, improve
data accuracy, and facilitate the procurement monitoring process through an integrated
digital recording feature. Thus, this application can improve efficiency, transparency, and
accountability in procurement management at PT. Kamigumi Logistics Indonesia.
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PENDAHULUAN

Dengan perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat memberikan
dampak yang sangat besar bagi perusahaan terutama bagi perusahaan warehouse.
Penerapan teknologi informasi diharapkan dapat meningkatkan Kkinerja dan
produktivitas bagi perusahaan warehouse. Salah satunya proses purchase requistion
atau purchase request.

Dalam proses purchase request ini, setiap divisi mau tidak mau tentunya akan
tetap berhadapan dengan permohonan pembelian barang untuk kebutuhan kerja kepada
Staff Admin yang akan diteruskan kepada General Affair (GA). PR atau purchase
request adalah suatu dokumen berbentuk formulir permohonan atau permintaan yang
digunakan untuk internal perusahaan sebagai sarana informasi kepada manajer
departemen tentang barang-barang yang kita butuhkan untuk jalannya operasional
divisi. Dengan meningkatnya warehouse di Indonesia ini, di tandai dengan banyak
berdirinya Gedung perusahaan dan pabrik-pabrik. Peningkatan ini tentunya berdampak
pada tata kelola sistem transaksi atau request order.

PT. Kamigumi Logistics Indonesia berdiri sejak tahun 2015 dan menjadi salah
satu perusahaan yang menyediakan jasa ekspedisi untuk menawarakan layanan
transportasi dan penyimpanan domestik dan luar negeri yang efesien dan terintegrasi di
Indonesia, sudah tentu sangatlah membutuhkan penerapan teknologi yang canggih,
selain mempermudah dan membantu dalam pengelolaan pekerjaan, tapi juga untuk
menjaga keamanan data, agar tidak terjadi hal yang tidak di inginkan. Permasalahan
yang terjadi pada bagian purchase requesition yaitu Pengajuan proses Purchase order
masih dengan cara manual sehingga proses Approved sulit diketahui apakah sudah
diterima atau masih dalam peninjauan dan untuk mengetahui Status Purchase Order
hanya diketahui oleh pihak Staff GA, Sehingga Requestor tidak bisa mengetahui
apakah permintaan barang sudah memasuki tahapan Order kepada Supplier.

TINJAUAN PUSTAKA
Berikut adalah beberapa referensi yang berkaitan dengan objek pembahasan
pada penelitian ini, diantaranya adalah :

a. Bedasarkan jurnal Designing e-procurement applications for procurement of
goods and web-basedservicesat PT. Prima International Cargo, oleh Lili
Kurniawan dan Cahyani tahun 202, bahwa Komputer memungkinkan bisnis
untuk menyimpan data dengan mudahdan cepat. Tingkat penyimpanan
data yang sederhana dan jelas memudahkan untuk menemukan data yang
Anda butuhkan.Saat ini hampir semua jenis usaha sudah menerapkan
sistem terkomputerisasi. Untuk aplikasi E-Procurement ini berbasis
website sehingga bisa diakases oleh pihak procurement untuk melakukan
proses kapanpun. Aplikasi ini juga dibuat dengan Bahasa pemrograman
PHP,framework Codeigniter , dan sistem database mysql,
denganmenggunakan apache sebagai web servernya

b. Bedasarkan jurnal Perancangan Enterprise Architecture E-Procurement
Framework Architecture Development Method (ADM) Pada Krakatau Steel di
Cilegon, oleh Anita Megayanti tahun 2022, bahwa Metode penelitian
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menggunakan pemodelan arsitektur TOGAF ADMdengan cara melakukan
wawancara dan observasi. Dan ada beberapa tahapan yang diimplementasikan
yaitu Tahap Preliminary, Business Architecture, Architecture
Vision,Technology  Architecture, Information  System  Architecture,
Opportunities and Solutions. Hasil yang ditemukan dalam penelitian ini
adalah adanya integrasi aplikasi eprocurement dengan aplikasi SAP modul
MM sehingga kegiatan proses pengadaan barangmaupun jasa dapat berjalan
sesuai dengan kebutuhan pemakai. Selain itu juga dapat menghasilkan
blueprint sebagai landasan strategi perancangan entreprise  proses
eprocurement di krakatau Steel.

c. Berdasarkan jurnal IMPLEMENTASI METODE PROTOTYPING PADA
SISTEM INFORMASI PENGADAAN BARANG CETAKAN BERBASIS
WEB, oleh Doni Ardiyansyah, Omar pahlevi, Tri satoso, tahun 2021, bahwa
sebuah sistem informasi pengadaan barang cetakan yang mampu
meminimalisir kesalahan input sekaligus dapat menyajikan laporan yang
lebih efisien dan akurat. Penelitian ini menggunakan metode prototype sebagai
metode pengembangan aplikasi dengan bahasa pemrograman PHP, database
MySQL dan adobe dreamweaver CS5 sehingga menghasilkan aplikasi berbasis
web yang dapat digunakan oleh unit kerja pengadaan barang dan jasa.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem dengan model prototipe.
Model prototipe dipilih karena mampu memfasilitasi komunikasi intensif antara
pengembang dan pengguna, sehingga kebutuhan sistem dapat dipahami lebih baik dan
hasil akhir sesuai dengan kebutuhan operasional perusahaan. Tahapan metode prototipe
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

© guru99 com \

Implement
Requirements Quick Build User Refining it
design prototype evaluation prototype iy

Gambar 1 model prototipe

1. ldentifikasi Kebutuhan Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan melalui
observasi dan wawancara dengan bagian pengadaan PT. Kamigumi Logistics
Indonesia. Informasi yang diperoleh mencakup alur proses purchase requisition
(PR), pembuatan purchase order (PO), serta permasalahan yang sering terjadi
dalam sistem manual.

2. Pembuatan Prototipe Awal, Setelah kebutuhan dianalisis, pengembang
membuat rancangan awal sistem dalam bentuk desain antarmuka (mockup) dan
alur proses. Prototipe awal ini bertujuan untuk memberikan gambaran nyata
kepada pengguna mengenai sistem yang akan dibangun.

3. Evaluasi Pengguna, Prototipe awal kemudian dievaluasi oleh pengguna (user)
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untuk memastikan kesesuaian dengan kebutuhan. Masukan dari pengguna
menjadi dasar untuk melakukan perbaikan atau penyesuaian sistem.

4. Penyempurnaan Prototipe, Berdasarkan hasil evaluasi, prototipe diperbaiki
dan dikembangkan lebih lanjut. Proses ini dilakukan secara berulang hingga
sistem dianggap sesuai dengan kebutuhan fungsional perusahaan.

5. Implementasi Sistem, Setelah prototipe disempurnakan, sistem dibangun
menggunakan framework Codelgniter dengan database MySQL. Sistem
kemudian diuji secara langsung oleh pengguna untuk memastikan fungsionalitas
berjalan sesuai rancangan, khususnya dalam pembuatan PO berdasarkan PR
yang tervalidasi.

6. Pengujian dan Evaluasi Akhir, Sistem diuji menggunakan black box testing
untuk memastikan semua fungsi berjalan dengan baik. Evaluasi dilakukan
bersama pengguna untuk menilai kecepatan, akurasi, dan kemudahan
penggunaan aplikasi.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Berdasarkan analisa yang dilakukan terhadap kebutuhan pengguna yang
diperoleh melalui wawancara, observasi dan analisa dokumen berjalan, menghasilkan
beberapa rancangan proses yang harus tersedia , Berikut ini adalah use case diagram
dari aplikasi Management Reimburstment, pada PT. Surteckariya Indonesia.
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Gambar 2 Use Case

Hasil Perancangan Antar Muka (Interface)
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Perancangan interface aplikasi difokuskan pada kesederhanaan dan kemudahan
penggunaan. Interface dirancang dengan mempertimbangkan kebutuhan pengguna
utama, yaitu.:

« C @ kostampurhus_criw/aariniogn pap N Aesdad o s0@:
R w— -
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Gambar 3 Menu Login
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Gambar 4 Menu Dashboard
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Gambar 5 Create PO List
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Gambar 7 cetak PO
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PENUTUP
Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian analisis, desain dan implementasi Penerapan
Aplikasi Purchase Order Dengan Framework Codeigniter Berbasis Web Berdasarkan
Purchase Rquisition (PR) Pada PT. Kamigumi Logistics Indonesia yang dilakukan
penulis, diharapkan dapat membantu meningkatkan Kkinerja perusahaan dalam
menjalankan proses Request dan Order Adapun kesimpulan dari penulisan Tugas
Akhir ini antara lain:
a. Memberikan kemudahan pada perusahaan dalam melakukan proses Request
serta Order
b. Memudahkan kepada setiap karyawan di perusahaan dalam melakukan Request
Barang kebutuhan masing-masing karyawan dalam menunjang aktivitas
operasional.

Saran
Dari uraian Program Aplikasi Purchasing pada PT. Kamigumi Logistics
Indonesia maka dapat di sarankan sebagai berikut :

a. Dalam mengoptimalkan Aplikasi Purchase Order ini, diperlukan adanya
dukungan dari semua pihak yang terlibat dalam mengolah data khususnya
sumber daya manusia untuk meningkatkan kualitas kerja.

b. Setelah proses pembuatan Aplikasi Purchase Order perlu dilakukannya
pemeliharaan terhadap perangkat komputer yang digunakan untuk mencegah
terjadinya kerusakan pada sistem
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